
Beroep in het kort

Gamedeveloper 

Beroepsbeschrijving
De gamedeveloper werkt samen met collega’s en onder begeleiding aan de ontwikkeling van games of
gameonderdelen. Hij plant zijn eigen werkzaamheden en zorgt dat hij betrokken is bij het maken van het
projectplan. Na akkoord op het plan bereidt hij de ontwikkeling door, en test hij de ontwikkelde
onderdelen. De gamedeveloper is klantgericht, kritisch, creatief en flexibel. Daarnaast heeft hij technisch
inzicht en beheerst hij de Engelse taal goed. Hij werkt in teamverband en is bij kleine projecten zelf
verantwoordelijk voor het eindresultaat. Bij complexere projecten is zijn leidinggevende
eindverantwoordelijk.

Kerntaken en werkprocessen
Levert een bijdrage aan het ontwikkeltraject
• Bereidt de realisatie voor
• Levert een bijdrage aan het ontwerp
• Levert een bijdrage aan het projectplan
• Stelt de opdracht vast

Realiseert en test (onderdelen van) een product
• Realiseert (onderdelen van) een product
• Test het ontwikkelde product

Levert een product op
• Evalueert het opgeleverde product
• Levert het product op
• Optimaliseert het product

Sectorkamer ICT en
creatieve industrie

Crebo
25188

Niveau
4

In deze leaflet
beschrijven we de
inhoud van een mbo-
beroep. Zo weet u wat
u van iemand mag
verwachten die
gediplomeerd is in dit
vakgebied.


